ROGER
PEREZ ROMERA

DISENADOR Y Como jugador y diseflador de videojuegos sé que estos pueden ir mas
DESARROLLADOR alla del entretenimiento, pueden ser una montafia rusa de emociones,
DE una ayuda académica o incluso terapéutica. Ahora intento crear vy

crecer con el objetivo de poder ofrecer cualquiera de estas

VIDEOJUEGOS

experiencias a todos los jugadores.

FORMACION ACADEMICA

Datos de 2016 - 2018 Bachillerato cientifico - tecnolégico en IES

contacto Sant Quirze del Vallés.
2018 - 2022 DESARROLLO Y DISENO DE VIDEOJUEGOS en CITM-

UPC Terrassa.
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HABILIDADES Y CAPACIDADES

Me considero una persona responsable, entusiasta y
comprometida con el proyecto en el que me involucro, con gran
capacidad de trabajo, iniciativa y dispuesta a aportar
me joras.

Tanto en mi etapa como estudiante, ahora como desarrollador
independiente he participado en diferentes proyectos vy
trabajando de cara al publico he adquirido amplia experiencia
en comunicacidén, trabajo en grupo y uso de herramientas de
agilizacién del trabajo como Jira o Github.




Proyectos

Desde que empecé mis
estudios he desarrollado un
portfolio con diferentes
proyectos académicos y
personales.
Recientemente, he
terminado mi tesis final
sobre narrativa ambiental y
estoy trabajaondo en mi
propio videojuego:
Between Worlds.

The Mandalorian: Ashes Of
The Empire
Controla al Mandaloriano y
derrota a las oleadas de soldados
del Imperio Gal4ctico para
alcanzar tu objetivo.

Mythology Parade
iUn videojuego RTS que llamard la
atencién de los dioses!

Ejesi
Un nuevo mundo narrativamente
lleno de magia.

Between Worlds
Mi propio juego metroidvania de
fantasia.
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Para saber mas sobre mi'y

mi trabajo, visita mi sitio
web!
yuyepr.com

EXPERIENCIA PROFESIONAL

2016 - 2018 Profesor de refuerzo para alumnos de
Educacidén Secundaria Obligatoria:
« Adaptar y preparar contenidos para distintos grupos y
alumnos, estructurar las clases y disefar actividades.
« Comunicacidén ante grupos y gestidén de los mismos.

2019 - 2021 Auxiliar contable con auténomo Jordi Marin
Guzman:
« Manejo de programas de contabilidad y organizacidn de
oficinas.

Junio 2021 - Hoy Coordinador de informacidén turistica en
Ergaleia Personal S.L.:
o Trabajar con el publico y comunicarse en distintos
idiomas.
« Coordinacidén de un equipo de mas de 15 compaferos,
eventos y atencién al cliente.

Mayo 2022 - Hoy Diseflador ‘lead’ de Between Worlds, un
juego de plataformas metroidvania:

e« Desarrollar la narrativa, la jugabilidad y la
sensacidn de juego, trabajando desde la documentacidn
hasta el motor (Unity).

« Tomar decisiones, gestionar reuniones y proporcionar
‘feedback’ .

Febrero 2023 - Hoy Disefador para Basilica de Santa Maria
del Pi, digitalizacién de inventario y visita inmersiva:
« Recreacién de la Basilica en Unreal Engine con objetos
digitales como experiencia inmersiva.
« Anadir gamificacidén al recorrido y a su historia.


https://www.yuyepr.com/
https://citm-vgdd-2018-2022.github.io/TM-Ashes_of_the_Empire/index.html
https://citm-vgdd-2018-2022.github.io/TM-Ashes_of_the_Empire/index.html
https://youtu.be/pljsC0pNg7A
https://www.yuyepr.com/%C3%A8jesi
https://youtu.be/8rtzu8SsweM

